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Инфраструктурные 
инструменты







Более 30 плагинов





Линтеры





Зачем



Зачем?
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Github

project
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› Привести код к единому стилю

Зачем?
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Зачем?
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Пирамида продакшена



› Привести код к единому стилю 

› Отлавливают проблемные места в коде и упрощают жизнь разработчикам

Зачем?
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Eslint



› Гибко настраивается 

› Расширяем с помощью плагинов

Eslint

19



Eslint
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Eslint
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Eslint
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Eslint
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Eslint
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Eslint
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Eslint
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Демо



Секретный конфиг 
инфраструктуры



› Линтеры позволяют сохранять единый стиль кода в вашем проекте, а 
также облегчают жизнь разработчикам, которые ревьювят код 

› git-хуки позволяют выполнять действия на определенные события 
(прекоммит, препуш) 

› Не стоит рассчитывать на добросовестность разработчиков, лучше 
настроить автоматический запуск линтеров, используя гит хуки

Краткие тезисы
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Что дальше?





› Роберт Мартин —  Чистый Код 

› Мартин Фаулер —  Рефакторинг 

› https://github.com/rostik404/mortal-kombat 

› Гуглить Искать в Яндексе информацию по ключевым словам со 
следующего слайда

Что дальше?
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https://github.com/rostik404/mortal-kombat


› Линтеры 

› git хуки 

› кодстайл 

› Чистый код 

› Рефакторинг 

› eslint 

› husky

Ключевые слова
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telegramwebsite.ru

rostik404@yandex-team.ru

Спасибо!

Ростислав Штанько 
Разработчик инфраструктуры 
поисковых интерфейсов

rostik404


